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Ontologi &r ett filosofiskt begrepp som betyder ”ldran om det varande”, alltsd
verkligheten. Allt i livet star och faller med var verklighetsuppfattning. Synen pa
verkligheten &r sedan antiken uppdelad i materialismen och idealismen, dar den
senare betraktar anden eller medvetandet som primart. Vi skall nu undersoka om
det finns ett samband mellan de éldsta och de nyaste synsatten pa verkligheten.

”Kosmiska ingenjorer”

Det finns manga gamla urkunder som talar om gudar som kom fran himlen och
paverkade manniskornas utveckling. H P Blavatsky (HPB) menar i Den Hemliga
Laran (DHL) att manniskan inte kan betraktas som hdgsta grenen av en apstam pa
grund av det oerhorda svalget i mentalt och kroppsligt avseende mellan dessa arter,
tankar som i dag borjar i vetenskapligt stod. Hon talar om “tillvarons herrar, fran
vilka utgd de skapande krafternas talrika hierarkier”, intelligenser som i Tibet
bendmns Manuer, Rishier, Pitrier, Dhyani-Buddhaer och Dhyan-Chohaner. De
ingenjorer, om vi far kalla dem sa, som beskrivs i DHL skapar vérlden och
manniskan, gor henne till ett fornuftigt vasen och danar vart inre. Men pa flera
stéllen framhaller HPB i enlighet med den indiska visdomen att allt & maya,
illusion, sa det kosmos som ”ingenjorerna” konstruerar maste darfor ha en eterisk
karaktér.

Den urgamla visdomen

Nutida teosofiska forfattare instimmer med HPB, men har ocksa modern vetenskap
att referera till. Professorn i religionsvetenskap Robert Ellwood menar att
evolutionslaran inte kan forklara det valdiga sprang som uppkomsten av
manniskans intelligens innebér. Detta genombrott kan inte ske av sig sjalvt, varfor
var varld vid denna vandpunkt maste ha haft hjalp utifran. Shirley Nicholson
hanvisar till att den moderna fysiken visar hur sinnevérlden &r ett flode av energi
och att vi bara upplever bilden av ett blandverk, vilket stoder den urgamla tanken
om maya, illusionen, som vi fascineras av till den grad att vi forlorar ur sikte den
fullstandigare verklighet som ligger bakom. Nicholson pekar ocksd pa den
intelligens, symmetri och andamalsenlighet som manifesteras i naturens former och
aterspeglar ettt universellt underliggande ordningsmonster. Hon citerar
astrofysikern James Jeans kanda yttrande att universum ser ut att vara en tanke,
som skapats av en stor matematiker.

Ar vi simulerade?

Religionshistorien har dokumenterat mangder av skapargudar, men hur tillgar deras
’skapande”, var himtar de den odndliga méngden material och hur ser logistiken ut
i detta megaprojekt? Man har under tidernas lopp talat om “’skapelse” utan att
definiera och konkretisera begreppet. Det har blivit ett innehallslost ord, som lever
sitt eget liv skilt fran vekligheten. Inte heller kosmologins teori tycks ha nagon
verklighetskontakt, nér den gor gallande att universum uppkom genom att en
subatomar partikel plotsligt blaste upp sig och blev till all materia i universum.
Aven de i DHL beskrivna vérldsbyggmastarna ar svara att uppfatta rationellt. Vi
far kanske préva nya synsatt pa gudarna och deras verk for att forhoppningsvis
komma verkligheten nérmare.

Ett nytt synsatt pa varlden introducerades ar 1999 genom hollywoodfilmen The
Matrix och mera seridst togs temat upp av den unge svensken Niklas Bostrom,
professor i filosofi vid Oxforduniversitetet, i en artikel med titeln ”Are You Living



in a Computer Simulation?” Han konkluderar att det inte bara dr mdjligt utan ocksa
ganska troligt att vi lever i en simulation. Artikeln fick ett starkt genomslag bland
en del fysiker, dataforskare och filosofer och vi skall har presentera nagra av dem.

Giulio Prisco, it-konsult i Europeiska rymdstyrelsen, séger att vi kanske redan
lever i en syntetisk verklighet och han &r dvertygad om att verkligheten ar mycket
markligare &n mytologin. Han refererar till den ledande ateisten Richard Dawkins,
som tror att det finns guda-liknande () vésen i universum, som &éverstiger allt som
en teolog kan forestélla sig.

Richard Terrile ar astronom och robottekniker vid NASA:s Jet Propulsion
Laboratory. Han menar att vi har anledning att tro att universum ar en simulation,
eftersom det beter sig matematiskt och &r uppdelat i subatoméra partiklar liknande
dem i ett dataspel och att dartill kommer kvantfysikens mérkliga fenomen. Vem
har da skapat simulationen? Det har “vara framtida sjilv”, svarar Terrile, som
ocksa menar att det finns nagon form av evigt liv. Med tanke pa att Den Hemliga
Laran antyder att vi egentligen ar de skapande Dhyan-Chohanerna, sa har vi kanske
skapat 0ss sjélva.

Ray Kurzweil ar en legendarisk uppfinnare och futurolog, som mottagit en lang
rad av USA:s hdgsta utmérkelser och priser och innehar 21 hedersdoktorat. Sedan
ar 2012 ar han Googles utvecklingschef. Han papekar att religionerna uppkom
under en forvetenskaplig tidsepok men anda presenterade djupa insikter. | dag vet
vi mer om verklighetens natur och bor uppdatera vara svar pa religionernas och
myternas fragestallningar grundat pa vart stérre vetande om varlden. Kurzweil
antar att vi om nagra decennier kan skapa icke-biologisk intelligens och da ocksa
”borja reprogrammera den foraldrade mjukvara som nu styr kroppen och forhindra
sjukdom och aldrande”. Han har ocksd tankar om utvecklande av ett tekniskt
tankefélt eller akasha-falt liknande det som de gamle vise i Indien forestéllde sig.

Edward Fredkin &r professor vid det inom robotik och artificiell intelligens
ledande Carnegie Mellon University. Han har en teori om att information ar mer
fundamental an materia och energi. Atomara partiklar bestar ytterst av bits,
bindra(nollor och ettor) enheter av information. Fredkin betraktar universum som
en “dator” och informationsprocesser som verklighetens bas, en teori som tillater
existensen av en sjil, bade knuten till en kropp och fritt existerande. Aven
reinkarnation anser han som moéjlig och i det fallet kan ett ”datorsystem” simulera
bade sinnet, kroppen och den yttre miljon.

Den amerikanske filosofiprofessorn Eric Steinhart sammanfattar i en artikel vad
han kallar “patternalisternas och simulisternas hypotes”. De antar att universum
drivs av ndgon “Great Computer”, byggd av ingenjdrer i ett slags metauniversum.
Allt liv och fysiska processer & mjukvara i denna superdator. Ingenjorerna
garanterar var fortlevnad och reinkarnation och evolution leder oss till hogre
utvecklingsplan. Bilden ar slaende lik den teosofiska med dess Dhyan-Chohaner
och andra “kosmiska ingenjorer”, som skapar och leder kosmos.

Livets teater

I en essd om indisk filosofi analyserar den norske religionsforskaren Kjell Madsen
Samkhya-Karika, den dldsta och mest grundldggande urkunden i indisk filosofi. |
den betraktas véarlden som en forestallning, i vilken manniskan dras in och blir
bunden pa grund av att medvetandet blir alltfor engagerat och glommer bort sig
sjalvt. Det dr, sdger Madsen, som om vi givit oss in i ett virtuellt dataspel, som vi
inte kan avbryta. Men slutligen, enligt samkhyafilosofin, inser vart medvetande att



vi varit forlorade i en annan varld och borjar dra sig tillbaka fran fortrollningen till
sitt autentiska liv, moksha pa sanskrit.

I sin bok Guds lek tar den svensk-Osterrikiske religionshistorikern Walter Eidlitz
upp samma tema. Varldsskaparen Brahma riggar upp manga scener som ett
gudomligt skadespel uppfors pd. Yogamaya, den gudomliga lekens ledarinna
formar och regisserar dramats skeende. Askadaren identifierar sig med hjélten eller
hjaltinnan pa scenen, lever sig in i deras 6den och glémmer bort sina sorger och
bekymmer. Atman, Jaget, forlorar dd medvetenheten om sin sanna natur, ett
arketypiskt skeende som aterkommer i alla esoterisk insiktstraditioner.

I sin sjalsnéd ber nu den vilsegdngna manniskan: “Fran overklighet/led oss till
verkligheten/Fran  morkret/led oss till ljuset/Fran  doden/led oss till
odddligheten”(Brihad-Aranyaka-Upanishaden). Vérldsskaparen Brahma
karakteriserar den vérld han sjélv har skapat: ”Déarfor dr hela denna oédndliga
varld/inte verkligt vara/Den ar som en drom/utan sann insikt/och fylld av tungt,
tungt lidande”’(Bhagavatam). Denne “teaterdirektor” har alltsa satt upp ett riktigt
praktdrama, som nog Shakespeare skulle avundas.

Teatermetaforen finns &ven i Véast. Pythagoras sade att denna varld &r lik en scen,
dar manga spelar sin roll och renassanshumanisten Erasmus fragar sig: ”Vad annat
ar livet 4n en form av teater i vilken ménniskor i olika kostymeringar framtrader”.
Mest k&nd ar vél Shakespeares text: ”Hela vérlden &r en teater och alla médn och
kvinnor bara skadespelare”. Den danske kulturprofilen Storm P har sin egen
version: Livet ar en cirkus/Man kommer in, bugar/springer runt, bugar igen/och
gér sen ut.” Den inflytelserike jungianske psykologen Jordan B. Peterson menar att
vara forfader framstallde varlden som en skadeplats, ett drama, och varldens
bestandsdelar utgjordes av ordning och kaos, inte materiella ting.

Ar livet ett dataspel?

Teatermetaforen forsvann inte med vara citerade storheter utan har bara tagit en
modernare gestalt i var tid, bland annat hos en del dataforskare. En av dem ar
Rizwan Virk som startade The Play Labs Accelerator vid det vérldsledande
tekniska universitetet MIT. Dataspelande betraktas ofta som nagot negativt med
tanke pa tonaringar som sitter fastklistrade vid sina skarmar. Men konstruktion av
dataspel hor faktiskt till det mest avancerade inom datavetenskapen. | dag kan man
skapa “’verkligheter” i form av virtuella vérldar, som miljoner deltagare kan komma
och gé i. Ordet ”spel” dr inte riktigt relevant eftersom det i sofistikerade program
handlar om att deltagarna sjalva skapar personligheter och miljéer och har
relationer till andra deltagares skapelser.

Virk stillde sig frigan om vi kanske redan befinner oss i ett ”video game”. Han
tyckte sig ocksa se hur simulationshypotesen kunde forklara gamla osterlandska
laror om verklighetens natur pa ett vetenskapligt satt. Han fordjupade sig i
hinduiska och buddhistiska texter och fann att de rimmar mer med
simulationshypotesen 4n med den materialistiska véarldsbilden. Osterldndska
traditioner bygger, som han séger, pa idén att varlden omkring oss inte ar den
verkliga varlden utan skapad av vara sinnen (mind). Vi ar sa involverade i mayas,
illusionens, vérld att vi blivit som spelmissbrukare, som glémt att det finns en
Verklig vérld.

Virk tycker att karma och reinkarnation later som grundlaggande delar i ett
kosmiskt videospel, dér spelarna har flera liv och en rad uppgifter att 16sa. Darfor
finns det ocksa inbyggda domarfunktioner som styr spelet. Men vi maste kunna
styra vart deltagande i spelet och dven kunna ldmna det. Han refererar har bland



annat till tibetansk drémyoga, i vilken man trénas till att upptécka att vérlden
omkring oss ar en drém. Simulationshypotesen kan enligt Virk éverbrygga gapet
mellan religion och vetenskap genom att rationellt forklara vad som tidigare
verkade oforklarligt.

Finns det da nidgon “glitch”, en avviklse i denna kosmiska simulation som kan
styrka hypotesen? Virk kan tdnka sig parapsykiska fenomen, nédra ddden-
upplevelser, jungianska synkronismer och kvantfysiska och kosmologiska
anomalier som mojliga tecken. Ett argument ar att vi &r medvetna vasen som gar in
och spelar roller i videospelet. Vi ar alltsa splittrade i ett verkligt och ett overkligt
vasen dar vart Jag ar Verkligheten och videorollen artificiell. Jaget har fastnat i
overkligheten men har den potentiella forméagan att vakna upp just s som de
urgamla esoteriska larorna sager: Atman, jaget ar det enda som existerar, allt annat
ar illusioner. Virk tror att om det funnits datorteknik och videospel i gamla tider, sa
ar det mycket mojligt att de religidsa traditionerna anvant samma terminologi som
han gor i sin bok.

Amit Goswami, teosof och fysiker, beskriver hur medvetandet nar det sjunker ner i
det vérldsliga glommer sig sjalvt och forblir i okunnighet, “medvetandet glommer
sig sjalvt for lekens skull”. Han beréttar att han en géng fick fragan om att anvdnda
virtuell reality i dataspel for att underséka medvetandet och svarade att eftersom vi
ar identifierade med vart ego lever vi redan i en artificiell verklighet.

Religionshistorikern Robert Ellwood skriver i boken “Theosophy - A modern
expression of the wisdom of the ages” att “the play may be long” och att
medvetandets evolution i realiteten ar ett drama. Han papekar att sanskritordet
“maya” dr synonymt med “magi”, vilket relaterar till att det synliga universum ar
besldktat med “en magikers show” och vi upplever den ena illusionen efter den
andra pa vagen till upplysningen, som uppnas genom jnana yoga, insiktens yoga.
Ellwood citerar H P Blavatsky, som sdger: ”Den som allvarligt studerar Den
Hemliga Lé&ran &r en jnana yogi, och denna yogavdg ar den Sanna Végen for en
vésterldnning”.

Den urgamla visdomen

I Aldous Huxleys klassiker ’Philosophia Perennis”(sv. Den oforgéngliga filosofin)
frén 1945 definierar forfattaren titelbegreppet som “den metafysik, som inser en
bakom tingen, livet och sjélen existerande gudomlig Realitet”. Denna &r universell
och evig och aterfinns i myter, religioner och filosofier. Begreppet ar belagt
tillbaka till rendssansen, men dess rotter stracker sig tillbaka till Egypten, Orienten,
Grekland och Indien. Detta giller ocksa for ordet “teosofi”’(gudomlig visdom), som
spéras till hellenismen och nyplatonismen. Annu aldre ar det hinduiska begreppet
”sanatana dharma”, den eviga doktrinen eller som vi ocksd sidger “den tidlosa
visdomen”. Den roda traden i visdomstraditionen &r att det finns en annan
verklighet &n den vi tror oss vara i.

Aven i vér hogteknologiska tid finns det som vi sett tankare som anknyter till den
tidlgsa visdomen och ytterligare en av dem ska vi ge sista ordet har. Det han séger
ar egentligen bara en upprepning — en upprepning av vad de vise s manga ganger
sagt. Var tankare ar ingen mindre an robotikpionjaren och futurulogen Hans
Moravec vid det prestigefyllda Carnegie Mellon University. Han anser att
medvetandet dr evigt och kan existera ’in a new body, or no body”. Statistiskt &r
det mer troligt att vi lever i en simulation &n i en originalversion, menar han och
fortsétter: ”For mig dr hela verklighetskonceptet en absurditet. Men medan du ar
inuti scenariet kan du inte annat an spela enligt reglerna”. Han stiller sen fragan:
”Vill vi verkligen ha mer av...samma gamla sépopera?” Han tror att vi sékert



spelat ut de flesta intressanta scenarierna redan i form av manskliga relationer i ett
trivialt ramverk. ”Det maste finnas mycket intressantare historier, och vad &r livet
mer &n en uppsittning historier.”



